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Beispiel: Kanton Bem
Lehrplan 1995, “Informatik™ (Volksschule)
Freanzung 2006, ICT (Volksschule)
Ereanzungsfach Informatik 2008 (Gymnasium)
Lehrplan2| 2016, Medien und Informatik (Volksschule)

Ordentliches Fach Informatik 2019 (Gymnasium)




MEDI

1 | Medien

DER LEHRPLANZ2 | UN

N UND INFORMATIK

1. Die Schilerinnen und Schuler konnen sich in der physischen Umwelt sowie in medialen

und Wertesystemen verhalten.

-

und virtuellen Lebensraumen orientieren und sich darin entsprechend den Gesetzen, Regeln

2. Die Schulerinnen und Schiler kannen Medien und Medienbeitrage entschlusseln,
reflektieren und nutzen.

3. Die Schulerinnen und Schiler konnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in
Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch
veroffentlichen.

4. Die Schilerinnen und Schiler konnen Medien interaktiv nutzen sowie mit anderen
kommunizieren und kooperieren.

2 | Informatik

1. Die Schulerinnen und Schiiler konnen Daten aus ihrer Umwelt darstellen, strukturieren
und auswerten,

\

2. Die Schulerinnen und Schiler konnen einfache Problemstellungen analysieren, mogliche
Lasungsverfahren beschreiben und in Programmen umsetzen.

3. Die Schulerinnen und Schiiler verstehen Aufbau und Funktionsweise von
informationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der sicheren Datenverarbeitung
anwenden.

D DAS MODUL

Lehrplanp.

ien und Informatik

https://lehrplan.ch




DAS MODUL MEDIEN UND INFORMATIK

https://lehrplan.ch

1 | Medien

1. Die Schilerinnen und Schiler konnen sich in der physischen Umwelt sowie in medialen
und virtuellen Lebensraumen orientieren und sich darin entsprechend den Gesetzen, Regeln
und Wertesystemen verhalten.

2. Die Schulerinnen und Schuler konnen Medien und Medienbeitrage entschlisseln,
reflektieren und nutzen.

3. Die Schulerinnen und Schuler konnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in
Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch

veroffentlichen.

4. Die Schulerinnen und Schiler konnen Medien interaktiv nutzen sowie mit anderen
kommunizieren und kooperieren.




DIEN UND INFORMATIK

https://lehrplan.ch

DAS MODUL M

2 | Informatik

1. Die Schulerinnen und Schuler konnen Daten aus threr Umwelt darstellen, strukturieren
und auswerten.

2. Die Schulerinnen und Schuler konnen einfache Problemstellungen analysieren, mogliche
Losungsverfahren beschreiben und in Programmen umsetzen.

3. Die Schulerinnen und Schuler verstehen Aufbau und Funktionsweise von
iInformationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der sicheren Datenverarbeitung
anwenden.




DER LEHRPLAN 2 1: DIE POLITIK
UND DER KOMPROMISS

Lehrplanj.

1| Medien

1. Die Schilerinnen und Schiler konnen sich in der physischen Umwelt sowie in medialen
und virtuellen Lebensraumen orientieren und sich darin entsprechend den Gesetzen, Regeln

und Wertesysteg

2. Die Schilerinnen und Schile™®nnen Medien \ind Medienbeitrage entschlldsseln,
refiektieren und nutzen

ien und Informatik

Y

3. Die Schulerinnen und Schiulg ken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in

bezu@fder Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch

Medienbeitrage umsetzen und

veroffentlichen.

N

2 | Informatik
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1. Die Schulerinnen und Schuler kannen Daten aus ih mwelt darstellen, strukturieren

und auswerten

/ TN\

2. Die Schilerinnen und Schiler konnen einfache Prob nalysieren, mogliche

Losungsverfahren beschreiben und in Programmen urr

informationsverarbeitenden Systemen und kénnen Ko atenverarbeitung

anwenden
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MODUL MEDIEN UND INFORMATIK
Informa}&I{/ \\\ Medien

|. Medien und Informatik gemeinsam gedacht
“inbettung In den anderen Fachermn
nformatik in der Volksschule verankert
Cigenes Zertgefdass (5., 6., /. und 9.)
-undierte Gesamtsicht
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Medien und Informatik
in der Volksschule

Empfehlungen an die
Gemeinden und an die
Schulleitungen

. Erziehungsdirektion des Kantons Bern
ht-t S//eereCh/ Amt fur Kindergarten, Volksschule und Beratung



UND DIE ICT-INFRASTRUKTUR?

Poolraume mit
Desktop-Computern Tablet-

BYOD Vollausstattung




DAS ORDENTLICH FACH INFORMATIK

2. Richtziele https://erz.be.ch/

2.1 Kenntnisse und Fertigkeiten

Die Schulerinnen und Schuler

— begreifen den Computer als Maschine zur Automatisierung von Prozessen

— kbnnen Losungswege formal beschreiben, kritisch analysieren, algorithmisch umsetzen und Strategien im Um-
gang mit Fehlern anwenden

— sind vertraut mit den Grundlagen einer Programmiersprache

— kennen Codierungen von Informationen und verstehen den Zusammenhang zwischen Information und Daten

— verstehen, wie grosse Datenmengen organisiert werden und welche Interessenskonflikte sich bei deren Nutzung
fUr die verschiedenen Beteiligten ergeben

— wissen, wie Computer miteinander kommunizieren, und verstehen damit verbundene Sicherheitsaspekte und
Sicherheitsmassnahmen

— setzen Informatikmittel reflektiert, situationsgerecht und verantwortungsbewusst ein (Sicherheit, Daten- und Per-
sOnlichkeitsschutz, Anonymitat, Rechtliches)

— kennen Meilensteine der Informationstechnologien und sind sich der wechselseitigen Beeinflussung von Infor-
matik und Gesellschaft im Alltag bewusst

— sind sich der Rolle der Informatik in anderen Wissenschaftsgebieten bewusst

2.2 Haltungen

Die Schulerinnen und Schuler

— finden sich in Informatikanwendungen selbststandig zurecht

— wollen Informatikmittel nicht nur anwenden, sondern auch verstehen

— begegnen neuen Technologien und Informatikthemen offen

— zeigen Interesse an strukturiertem Vorgehen, exaktem Arbeiten und kritischem Hinterfragen im Zusammenhang
mit Informatiklosungen

— pflegen einen respektvollen Umgang im Internet, insbesondere in den sozialen Medien



DAS ERGANZUNGSFACH INFORMATIK

https://erz.be.ch/

2. Richtziele

2.1 Kenntnisse und Fertigkeiten

Die Schilerinnen und Schuler

— konnen im Alltag verwendete Fachbegriffe aus der Informatik verstehen und einordnen

— konnen Vor- und Nachteile des Einsatzes von gesellschaftlich relevanter Informationstechnologie identifizieren
— konnen die erworbenen Fertigkeiten einsetzen, um automatisierbare Probleme aus inrem Alltag zu erkennen
— kennen verschiedene Darstellungen von Information und Moglichkeiten, sie zu strukturieren

— koénnen einfache Systeme algorithmisch modellieren

— sind vertraut mit den Grundlagen einer hbheren Programmiersprache

—sind in der Lage, projektorientiert zu arbeiten

2.2 Haltungen

Die Schilerinnen und Schuler

— sind bereit, sich mit technischen Errungenschaften der Informatik konstruktiv auseinanderzusetzen

— arbeiten mit Ausdauer und Prazision

— haben Freude am Experimentieren und Realisieren

—sind in der Lage, Fehler zu erkennen und als Grundlage fUr eine erfolgreiche Weiterentwicklung zu nutzen
— beschaftigen sich sowohl mit Technologie wie auch mit der zugrunde liegenden Theorie

— sind sich der Vielfalt von Losungen, unabhangig von konkreten Technologien und Produkten, bewusst
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UND DIE LEHRMIT TEL?

inform@?2 |, Lehrmirttelverlag St. Gallen:

« 5.und 6. Klasse

- Schwerpunkt Medien
connected, Lehrmittelverlag ZUrich:

« 5. bis 9. Klasse

- Ausgerichtet auf das Dagstuhl-Dreieck

Einfach Informatik, Klett-Verlag:
« 5. bis 9. Klasse

Informatikperspektive
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3. DIE BASIS DER DIGITALISIERUNG:

INFORMATIK —
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HUMAN COMPUTERS
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INFORMATIK

Struktur: Wie nutzen wir den Raum!?
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MI.2 Informatik Lehrplanp.§ |

Querverweise

1. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Daten aus ihrer Umwelt darstellen,
strukturieren und auswerten.

Struktur: Wie nutzen wir den Raum!?

Datenstrukturen
Die Schulerinnen und Schuler ...

Querverweise

2. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen einfache Problemstellungen
analysieren, mogliche Losungsverfahren beschreiben und in Programmen

umsetzen.

Ablauf: Wie gehen wir vor?

Algorithmen
Die Schulerinnen und Schiiler ...

Querverweise

3. Die Schilerinnen und Schiiler verstehen Aufbau und Funktionsweise von
informationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der sicheren

Datenverarbeitung anwenden.

Tun:Wer setzt um!?

Informatiksysteme
Die Schulerinnen und Schiler ...



ZUGANGE ZUR INFORMATIK

Informatik heisst

* Programmieren (Fremdsprache)

* Algorithmen, Datenstrukturen usw. (Disziplin)
* Begreifen (Physical Computing)

* FErleben (Computer Science Unplugged)

* Denken (Computational Thinking)

* Anwendungen (Alltagsbezug)

* Fundamentale Ideen (Konzepte)




MEIN ZUGANG ZUR INFORMATIK
MEIN INTERESSE

Die Natur der Informatik ist interdisziplinar:
* Wo sind Querbezige und Analogien?

* Wie hangt das alles zusammen!?

’\ * Was ist die Essenz aus fachubergreifender
| Perspektive!

< e Was kann man voneinander lernen?
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LASST UNS ASSOZIIEREN!




b

By e
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Alan Turing (1936): -
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ACGTTTATCTGCAAACGCGTTATATATGCCGATAGCGATCGGCCCCCTACTATC
GGGGGAACCGAGGCGAGCGAAAGGCGAGGGCGGCGEGCTAGCTTAGCGTGAG
GTACGACGCGCAGAGCGATTGTGTTTTTTTTATTATTTGTGTTTTCGAGCGAGA
AAAAACGACCTCTTCTTCCTAAAGGGGAGAGTAGATCGTAGCTAGCTAGCTAG
CAGCTAGCAAACCACCCAGACCACACAGTGTATTATTAGCGATGCTAGATCGA
ACGTTTATCTGCAAACGCGTTATATATGCCGATAGCGATCGGCCCCCTACTATC
GGGGGAACCGAGGCGAGCGAAAGGCGAGGGCGGCGEGCTAGCTTAGCGTGAG
GTACG ACG CG CAG AGCGATTGTGTTTATTATTTGTGTTTTCGAGCGAGATTTTT

wedigital.istmaturiich:

ACGTTTATCTGCAAACGCGTTATATATGCCGATAGCGATCGGCCCCCTACTATC
GGGGGAACCGAGGCGAGCGAAAGGCGAGGGCGGCGEGCTAGCTTAGCGTGAG
GTACGACGCGCAGAGCGATTGTGTTGATTATTATTTGTGTTTCCTCGAGCGAGA
AAAAACGACCTCTTCTTCCTAAAGGGGAGAGTAGATCGTAGCTAGCTAGCTAG
CAGCTAGCAAACCACCCAGACCACACAGTGTATTATTAGCGATGCTAGATCGA
ACGTTTATCTGCAAACGCGTTATATATGCCGATAGCGATCGGCCCCCTACTATC
GGGGGAACCGAGGCGAGCGAAAGGCGAGGGCGGCGEGCTAGCTTAGCGTGAG
GTACGACGCGCAGAGCGATTGTGTTTGGTATTATTTGTGTATTTCGAG
AAAAACGACCTCTTCTTCCTAAAGGGGAGAGTAGATCGTAGCTAGCT s







John von Neumann

PHILOSOPHICAL TRANSACTIONS Die Rechen-
e maschine und das

Gehirn

ROYAL SOCIETY OF LONDON

THE CHEMICAL BASIS OF MORPHOGENESIS

By Scientia
A\ M. Tormo. F.RS Nova
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Rechnen mit DNA Schwarmintelligenz
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DNA-Speicher

DU BIST MEIN ICH BIN DEIN
DESSEN SOLLST DU GEWISS

DU MUSST IMMER DARIN
SEIN




WIESO FACHUBERGREIFEND?

Die Welt besser verstehen und
Zusammenhange erkennen

Lernen verschiedene Perspektiven einzunehmen
(Uber Computational Thinking hinaus)

Computational X, Digrtal Y, etc.

"Computer Science Is the new Math”
(Chnistos Papadimitriou)
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QUER: INFORMATIK + BIOLOGI
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DES KAISERS PROBLEM

,Mindestens einer ist zuruck!”

JAlle sind zuruck!“




DES KAISERS PROBLEM: “WIE VIELE?"
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DES KAISERS PROBLEM: “WIE VIELE?"
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DES KAISERS PROBLEM: “WIE VIELE?"

ORI t A 1

)
iS5




VOM KAISERPROBLEM ZUM
SCHALTUNGSDESIGN
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VON ELEKTRISCHEN ZU
BIOLOGISCHEN SCHALTUNGEN
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1970 +49 = 2019
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Richard Feynman:
What | cannot create
| do not understand”
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Informatik ist nicht nur mehr als O und |




Informatik ist nicht nur mehr als O und |

Informatik ist mehr als nur Computer




Informatik ist nicht nur mehr als O und |

Informatik ist mehr als nur Computer

Informatik ist Information und ihre Verarbertung




Informatik ist nicht nur mehr als O und |

Informatik ist mehr als nur Computer

Informatik ist Information und ihre Verarbertung

Die Natur der Informatik ist interdisziplinar




ANMERKUNGEN

In diesem Foliensatz werden u. a. Abbildungen von Susanne
Staubli aus dem Buch ,,Dem Computer ins Hirn geschaut™ und
von Magdalena Siegenthaler (PHBern) aus dem Buch ,,Basiswissen

Informatik’* verwendet.

Dieser Foliensatz ist (insofern nicht andere Bildrechte betrofien
sind) unter die Creative Commons Attribution-NonCommercial

4.0 International License gestellt:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

Weltere Informationen und Kontakt:
https://eckartzitzler.ch
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DIE WELT DER WERKZEUGE




WAS HEISST HIER
INFORMATIONEN VERARBEITEN!?

Mensch

-Sinnesorgane

"

]
)
\

) ; ~ Muskulatur

Eingabe Tastatur

+<.

Nervensystem .‘Verarbeitung Hauptplatine -4

K

Ausgabe Bildschirm

Computer




ANALOG UND DIGITAL
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CODES, CODES, CODES ..

schmecken

sehen
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ABLAUFE UND PROGRAMME

(1 Hormonausschttung

(2 Mobilisierung
®3) Flucht

Hormone

Hormonrezeptoren Zelle




VOM SINN DER ORDNUNG
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DIE POST UND DAS INTERNET




Orchester

Dirigent

S

ANATOMIE

c‘ - 4
. ¥

iy

Ruckenmark

Computer

Prozessor

Speicher

Bildschirm

Bus | _ @ —Lautsprecher

Steckplatz

Adress- und Kontroll-
Datenleitungen leitungen




SPRACHENWELTEN

.an diesem Tag"” ~.am Tag von diesem Tag"
HUI AU JOUR D'HUI

e

Innovation Erosion AUJOU RD@

Expressivitat O%o
mega super g

HODIE

Erosion

gegeht

Analogie ( blithen — gebliiht)Og
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