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Programm

* Prasentation des Fachlehrplans
- Entwicklungsprozess
— Struktur

— Teile des Fachlehrplans

Beispiele
e Klarung von Verstandnisfragen

* Dokumentation der wesentlichen Aspekte
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Lehrpldne - Entwicklung

Allgemeiner Teil
Ubergreifende Themen
Organisatorischer Rahmen und Stundentafel

Bildungs- und Lehraufgabe (1. bis 4. Klasse)

Didaktische Grundsatze (1. bis 4. Klasse)

Digitale Grundbildung Sekundarstufe |
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Bildungs- und Lehraufgabe — Kernbotschaften

 Digitalisierung pragt Selbstbilder, Lebenswelt, Kommunikation, Kultur,
Weltverstandnis und Infrastruktur

* Durch eine multiperspektivische Bearbeitung von Beispielen aus einer digitalen
und technisierten Welt werden Kompetenzen entwickelt, die es ermoglichen
digitale Artefakte zu erkunden, kritisch zu hinterfragen, verantwortungsvoll zu
nutzen und zu gestalten

* Digitale Grundbildung bietet vielfache Moglichkeiten zum facherverbindenden
Unterricht. Lehrende sind angehalten, unmittelbare Konsequenzen fir Wissen und
Bildung zu berlicksichtigen sowie aktuelle Themen und Entwicklungen kritisch und
reflektiert aufzugreifen.

= Ziele der Digitale Grundbildung:
Orientierung und Ermoéglichung miindigen Handelns in einer digitalisierten Welt
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Didaktische Grundsatze — Auswahl

Didaktische Konzepte und Prozesse fiir einen ganzheitlichen Zugang zu digitalen
Artefakten und zur Umsetzung

* Ko-konstruktive, erfahrungs- sowie reflexions- und problemlésungsorientierte
Methoden wie Critical Thinking, Design Thinking, Forschendes Lernen und Playful
Learning

* Medienbildung n * in ausgewogener, kreativer und integrativer

Weise verknlipft
e facherverbindende und fachertbergreifende
Arbeitsformen

* Informatische Bildung —

e Gestaltungskompetenz
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4 Cs

(

Communication

THE 4 C'S OF
EDUCATION

M4

Collaboration Crifical Thinking
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Fachbezogene libergreifende Themen
herstellbar zu

e Sprachliche Bildung

e Politische Bildung

* Umweltbildung

* Wirtschafts- und Verbraucher/innenbildung
* Bildungs-, Berufs- und Lebensorientierung

* Entrepreneurship Education
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Zentrale fachliche Konzepte 1
e ZFK machen den Kern eines Faches aus und kdnnen immer wiederkehrend in
unterschiedlichen Fallbeispielen bzw. Aufgaben eingebracht werden

* ZFK sind fundamentale, abstrakte Aspekte zu fachspezifischen Phanomenen und
strukturieren fachliche Verstehens- und Anwendungsprozesse

* Fachliches Wissen wird mit ZFK

— strukturiert,

transferfahig,
- systematisch und

- kumulativ aufgebaut
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Zentrale fachliche Konzepte 2

ZFK sind

* Leitideen bzw. Basiskonzepte

* immer wiederkehrende Denk- und Handlungsstrukturen

* dazu im Stande, fachliches Denken bzw. Handeln zu strukturieren
ZFK finden sich wieder in

 Anwendungsbereichen

e Aufgabenkultur
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Zentrale fachliche Konzepte — fachbezogen

Die drei zentralen fachlichen Konzepte beruhen auf folgenden Perspektiven (vgl.
Frankfurter Dreieck): der technisch-medialen (T), der gesellschaftlich-kulturellen (G)
und der interaktionsbezogenen ( | ).

Bearbeitung digitaler Phanomene unserer Gesellschaft aus drei Perspektiven in der
Verbindlichen Ubung Digitale Grundbildung:

e Strukturen und Funktionen digitaler, informatischer und medialer Systeme und
Werkzeuge (T): informatische Funktions- und Wirkprinzipien sowie Reflexion lber
deren (un)sichtbaren Einfliisse und Auswirkungen

* Gesellschaftliche Wechselwirkungen durch den Einsatz digitaler Technologien (G):
betreffen soziale Umgangsformen, die politische Organisation oder Kommunikation

* Interaktion in Form von Nutzung, Handlung und Subjektivierung (I): Analyse,
Reflexion und kreative Gestaltung personlicher und kollektiver
Handlungsrepertoires
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Dagstuhl-Dreieck

technisch-medial (T) gesellschaftlich-

Wie funktioniert etwas? -~ kulturell (G)
K‘) Wie wirkt etwas?

Interaktionsbezogen (I)
Wie nutze ich etwas?

Quelle: Dagstuhl-Erklarung 2016, Gesellschaft fur Informatik

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 11



= Bundesministerium bmbwf.gv.at
Bildung, Wissenschaft

und Forschung

Kompetenzmodell und Kompetenzbereiche
* Orientierung: Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
analysieren und reflektieren

* Information: Mit Daten, Informationen und Informationssystemen
verantwortungsvoll umgehen

* Kommunikation: Kommunizieren und Kooperieren unter Nutzung informatischer,
medialer Systeme

* Produktion: Inhalte digital erstellen und veroffentlichen, Algorithmen entwerfen
und programmieren

* Handeln: Angebote und Handlungsmaoglichkeiten in einer von Digitalisierung
gepragten Welt einschatzen und verantwortungsvoll nutzen

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 12
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1. KLASSE (5. Schulstufe) Die Schiilerinnen und Schiiler konnen ...
Orientierung Information Kommunikation Produktion Handeln

(T)

(G)

(1)

Strukturen und
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-
zeuge

erkunden, was das Digitale
im Unterschied zum Analo-
gen ausmacht, und an Bei-
spielen aufzeigen, welche
Elemente/ Komponenten
und Funktionen dazuge-
héren.

das Prinzip der Eingabe,
Verarbeitung und Ausgabe
exemplarisch an den Be-
standteilen und der Funkti-
onsweise eines digitalen
Endgerats beschreiben.

verschiedene Suchma-
schinen nennen und er-
klaren, wie eine Suchma-
schine prinzipiell funktio-
niert.

Daten systematisch
strukturieren, abspei-
chern und auch loschen.

Kommunikationsbedrf-
nisse und entsprechende
Anforderungen an digi-
tale Kommunikations-
werkzeuge aufzeigen.

eindeutige Handlungsan-
leitungen (Algorithmen)

nachvollziehen und aus-

flihren sowie verbal und

schriftlich formulieren.

die wichtigsten Kompo-
nenten eines Computers
richtig zusammenschlie-
Ren und die zum Normal-
betrieb notwendigen
Funktionen eines Be-
triebssystems nutzen.

Gesellschaftliche
Wechselwirkungen
durch den Einsatz
digitaler Technolo-
gien

das personliche Nutzungs-
verhalten vergleichend ana-
lysieren, hinterfragen und
sinnvolle Moglichkeiten der
Veranderung benennen.

an Beispielen der Nut-
zung von Software auf-
zeigen, wie digitale Tech-
nologien neue Formen
der Zusammenarbeit er-
moglichen.

okologische Problemkon-
stellation wie Energie und
Rohstoffe im Zusammen-
hang mit Digitalisierung
benennen und eigenes
Handeln daraus ableiten.

Interaktion in Form
von Nutzung, Hand-
lung und Subjekti-
vierung

unter Nutzung der grund-
legenden Funktionen ei-
ner Suchmaschine einfa-
che Internetrecherchen
durchfiihren und die Qua-
litdt der gefundenen In-
formationen anhand
grundlegender Kriterien
einschatzen.

verschiedene digitale
Kommunikationswerk-
zeuge und -dienste be-
nennen, beschreiben und
sinnvolle Nutzungsszena-
rien aufzeigen.

einzeln und gemeinsam
Texte unter Einbeziehung
von Bildern, Grafiken und
anderen Objekten struk-
turieren und formatieren.

einzeln und gemeinsam
Prasentationen unter Ein-
beziehung von Bildern,
Grafiken und anderen Ob-
jekten gestalten.

Hilfesysteme bei der Pro-
blemlésung nutzen.

Digitale Grundbildung Sekundarstufe |
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Kompetenzbereich - Kommunikation (1. Klasse)

Die Schulerinnen und Schiler konnen ...

* (T) modellieren, wie Informationen in kleinere Teile zerlegt, als Pakete durch
mehrere Gerate Uiber Netzwerke und das Internet tUbertragen und am Zielort
wieder zusammengesetzt werden.

* (G) an Beispielen der Nutzung von Software aufzeigen, wie digitale Technologien
neue Formen der Zusammenarbeit ermoglichen sowie respektvoll und
verantwortungsbewusst mit anderen online zusammenarbeiten.

* (I) verschiedene digitale Kommunikations-, Kollaborationswerkzeuge und -dienste
benennen, beschreiben und sinnvolle Nutzungsszenarien aufzeigen.
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Anwendungsbereiche — Kommunikation (1. Klasse)

* Kommunikationsbedurfnisse aus dem Alltag
* Anforderungen an digitale Kommunikationswerkzeuge
 Kommunikationsplattformen, Lernplattformen, Cloudplattformen

* Erhebung und Speicherung der Daten von Nutzerinnen und Nutzern
sowie deren Nutzung

* Gemeinsames Bearbeiten von Online-Dokumenten, Videokonferenzen
* Reale Probleme der Cybersicherheit

* Schutz von personlichen Daten

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 15
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Chatten und Texten — WhatsApp und mehr

Chatten und Texten - WhatsApp und mehr

1 Einfihrung

SN oo aw N =l

Halléchen!!!

Wenn du dich mit anderen aber das Internet unterhalten mochtest, hast du verschiedene
Moglichkeiten: Messenger und Chats. Ich stelle sie dir hier kurz vor.

weiter

https://www.internet-abc.de/Im/chatten-und-texten-im-internet/einfuehrung-4.html
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Vernetzte Informatiksysteme
(das Internet) als Adern der digitalen Welt

Wie funktioniertdas B Weitere Materialien :
Internet? zum Internet

Das Internet ABC

Smart Life * B Arbeiten mitder Cloud * | Aufgaben Beispiele :

Was ist eine Cloud?
= - Vernetrte Informatiksysteme

Vernetzte
Alltagsgegenstande

Inanrrat Togebuch

Wo bewegen sich meine
Datenpakete im Web?

Tatpage 1t

)
.%@ M Was ist sine Cloud? et ot s s
Untarria b imatrtalion

8

)

8T ©
-~ @ 9@

Safer Internet

opendatacity.github.io

Prism, Tempora & Co

17 Bewerten

£} Kommentar hinzufager

Nermetrte Infoematibayarme im Unterricht

Wie gelangt einen
Nachricht durchs Netz?

Mitmachheft Internet ABC

&

MS Teams Aufgaben mit
dem Handy korrigieren

MITTELSCHULE | oo

Das Netz - Wie gelangt eine Nachricht
durchs Netz?

Video

https://padlet.com/eis/Internet

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 17
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Online-Feedback im Unterricht geben

Projektlink: https://digitaleslernen.oead.at/de/dlul

Arbeitsblatt 2.S.5

Online-Feedback

Sieh dir das Video an und
beantworte dann die Fragen:
https://t1p.de/digital-LUL-2-S-5 | [E]

FRAGEN ZUM VIDEO
Wie heilen die drei W's des Feedback-Gebens und was bedeuten sie?

s

2.

3.

L X Welche drei Tipps fiir gutes Feedback werden im Video genannt?

1.

p

3.

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 18
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Kompetenzbereich - Kommunikation (2. Klasse)

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen

e (T) erklaren, wie personenbezogene Informationen verwendet und geteilt werden
kdnnen und Vorkehrungen treffen, um ihre personlichen Daten zu schitzen.

* (G) Kommunikationsmedien nach ihrer Verwendung unterscheiden und Einfliisse
auf das eigene Lebensumfeld und die Gesellschaft aufzeigen. Sie beschreiben
Moglichkeiten der Meinungsbildung und Manipulation.

* (I) den Begriff Social Media erklaren und verstehen, welche Interessen das
anbietende Unternehmen hat.

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 19
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Anwendungsbereiche — Kommunikation (2. Klasse)

e Geschaftsmodelle von Social Media-Diensten, Nutzung von personlichen und
personenbezogenen Informationen

* Fake News, Darstellung und Realitdt (Manipulation) und dahinterliegende
Interessen

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 20
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padlet

SR ES +1 « 8T

il Big Data

Big Data Was ist das?

Big Data in 3 min

L

Big Data in 3 Minuten erklart

Video

77 Bewerten

Charlie und das Geheimnis
der Daten

=2
S
D
ah
YouTube LN 7
| Charlie und das Geheimnis der Daten

e

4

Werbung & eCommerce :

Kinder-Medien-Werbng

Me Smart e.V. | Medienkompetenz

bekompetenz fiir Kinder

T,’:! Bewerten

Werbung & Big Data

lehrerweb.wien

Y Bewerten

Werbung im Internet

https://padlet.com/eis/bigdata

Digitale Grundbildung Sekundarstufe |

Datafizierung

Datafizierung

Vor allem durch den intensiven
Gebrauch von Internetplattformen
wie z.B. Facebook oder YouTube
hinterlassen und erzeugen wir
mittlerweile auf Schritt und Tritt
digitale Spuren en masse.

Datafizierung beschreibt dabei den

Prozess der Ubersetzung von
Informationen in digitale
Datenbestande als auch deren
Teilprozesse, wie insbesondere
Speicherung, Auswertung und
Weiterverarbeitung.

77 Bewerten

Spuren im Netz GPS

saferinternetat

Jetzt weiB ich endlich, wo mein Kind ist!

Safer Tnternet

Open Data

Offene Daten richtig
nutzen

lehrerweb.wien

7 Bewerten

Open Data Osterreich

data.
V.

at

data.gv.at

de t - offene Daten Os

lesbar flir Mensch und Ma

17 Bewerten

bmbwf.gv.at

Q) T KLONEN  » TEILEN

Datenschutz

Datenschutz: Wer darf was °
uber mich wissen?

lehrerweb.wien

Padlet

+¢ Bewerten

Alles Wichtige rund um
personenbezogene Daten

gene Daten

77 Bewerten

Datenschutz und soziale

21
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Kompetenzbereich — Kommunikation (3. Klasse)

Die Schilerinnen und Schiler konnen ...

 (T) die Funktion von Protokollen bei der Ubertragung von Daten tiber Netzwerke
und das Internet modellieren.

* (G) einen Kompromiss zwischen der Veroffentlichung von Informationen und der
Geheimhaltung und Sicherheit von Informationen beschreiben.

* (I) bei der Erstellung eines rechnergestitzten Artefakts mittels Strategien wie
Crowdsourcing oder Umfragen mit mehreren Mitwirkenden zusammenarbeiten.

* (I) eigene digitale Identitaten reflektiert gestalten sowie die eigene Reputation
verfolgen und schiitzen.

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 22
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Anwendungsbereiche - Kommunikation (3. Klasse)

* Verschliisselungsmethoden fiir die sichere Ubertragung von Informationen

e Physischer und digitaler Schutz von elektronischen Informationen

* Schutz von personlichen Daten

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 23
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padiet

i

Kryptographie

ALES - ML

Kryptolographie

Ausgewdahite Kapitel der Informatik - Datenverschliisselung
Prinzipien

+ +

Daten verschliisseln -
einfach erklart

CrypTool online

(O CRYPTOOL-ONLINE

Caesar

cryptool.org
Caesar - CrypTool Portal YouTube

Verschlisselungsverfahren

415

B 1
T Bewerten 1’7 Bewerten

Check dein Passwort Datenverschllisselung

TCHER 157 MEIN PASSWORT

hr

checkdeinpasswort.de

Wie sicher ist mein Passwort?
B 5/5

Daten Verschllsseln Einfach Erklart -

Sicher Kommunizieren Einfach Erklart -

“aten verschlusseln emfach er)

YouTube T Romminizieren einfach erkl

Good Practice

.+.

Kryptografie

kryptografie.de

Kryptografie / Kodierung per Schriften /
grafische Beispiele der Schriften
(Codetabelien)

17 Bewerten

Krypt Tool

QSR

OOL PORTA|

-
cryptool.org
Home DE - CrypTool Portal

Portal

T Bewerten

Beispiel Sek 1

.+.

EduBreakout Kryptologie

digitallearninglab.de

EduBreakout Kryptologie

7 Bewerten

Musterlosungen

54168 w1 150k |

) O KLONEN = TEILEN

Beispiel Prim
+

[ wusterissungsr |

Musterigsungen

91169 una 11 S 1

B1_Musteridsung

¢ Bewerten

Dosentelefon
A gars i Wshriahn ke s kb s igaons Tellon
‘o, an e s —= ‘1

+ Ziowrs et saubars
[ ———

. v
+ Ca 20m Sehour -

1Dl Konarvendossn waren Saubar QUmact et sbescanel M

bersiolarrl s
i s St i
PDF

-
B1.7.GS_Dosentelefon

|

https://padlet.com/eis/INFkrypt
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77 Bewerten
% Bewerten |
o
Die Céisar-Verschiisselung
Die Caisar-Verschliisselung e TP i P
e edrhsirngncopinbivon

‘Vecbindote ot verchsned, damd ke anderer
34 Hathrenion tevan rrto

0 sainer Virachtnsag ha o ok Bchataben
st Wochrcht ouch mnan Bochaban orsst,
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Kompetenzbereich — Kommunikation (4. Klasse)
erst Schuljahr 23/24

Die Schilerinnen und Schiler konnen ...

* (T) erklaren, wie cloudbasierte Systeme grundsatzlich funktionieren und auf
kritische Faktoren achten (z. B. Standort des Servers, Datenschutz und
Datensicherheit).

* (G) ein Verstandnis fur die Konstruktion von Medienwirklichkeit durch die
Erhebung und Analyse von Informationen und Daten bzw. die Mechanismen der
Bild-, Ton- oder Datenmanipulation entwickeln.

* (G) bei der Auswahl von Social Media bedenken, welchen Einfluss die Interessen
von Unternehmen auf das eigene Welt- und Selbstbild haben.

* () verantwortungsvoll in digitalen Medien kommunizieren und unter
Berucksichtigung des Urheberrechts und des Rechts am eigenen Bild Daten
austauschen.

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 25
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Anwendungsbereiche — Kommunikation (4. Klasse)
erst Schuljahr 23/24

Phanomen der viralen Verbreitung von Inhalten und
entsprechende Handlungsmaoglichkeiten

Digitale Grundbildung Sekundarstufe | 26
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Jahresplanung und Kapitelubersicht

Sommerferien

1

Mitten in der Medienwelt
Zeltbedaorf: etwa 6 Lektionen

Unterkapitel und Thema

N

amw

Herbstferlan

2

A

Walhnachtsferlen

Suchen und Finden
im Internet
Zeitbedorf: etwo 7 Lektionan

Unterkapitel und Thema

3

Sportfarien

Informationen auf
einen Blick
Zeitbedorf: etwo & Lektionen

Unterkapitel und Thema

y

Frahjahrsferien

Vom Alltagscode zum
digitalen Code
Zeitbedarf: etwo 7 Lektionen

Unterkapitel und Thema

5

Sommerfarien

Bilder: Punkt fur Punkt
Zeltbedorf: atwa 7 Lektionen

Unterkapitel und Thema

1A Medien - deine taglichen Begleiter 2A Gut gesucht ist halb geflogen 3A Wie komme ich von A nach B? 4p Ein Code fur alle Falle SA In Bilder eintauchen
B Dein Medientagebuch Verschiedene Informationsdienste 3B Schnell ans Ziel Codes im Alltag finden und Raosterbilder unter die Lupe nehmen.
Reflexion iiber den eigenen bei der Recherche. Verschiedene Formate von Orts- und untersuchen. 5B Grobe und feine Roster
Medienkonsum. 28 Gut geordnet. schnell gefunden! Wegangaben. 4B Wie kiingt die Botschaft? Die Auswirkungen der Rasterung
ic Von Heldinnen und Helden Ordnen von Daten zwecks einfacher ac Schén aufgereiht Musiknoten, Emojis und Codes auf betrachten.
Vorbildfunktion ven Medienfiguren. Erschliessung. Listen und Tabellen. dem Schulhof. sC Rasterbilder im Computer
0 Was sind Medien? 2 Planet ader Kriegsgott? an Gut sortiert ist halb gewonnen 4C Codes Uberwinden Grenzen Die Speicherung von Rasterbildern.
Definition und Eigenschaften von d einer Sortieren mit Tabellenkalkulation Bebdrdensprache und Brailleschrift. 50 Grosse Bilder klein gepresst
Medien. mlt Rechercheauftragen. und Sortieralgorithmen. Codieren und Decodieren mit Code- Kompression mit und ohne Infor-
1 Medium und Botschaft 20 Nicht nur ein Suchbegriff! 3E Bilder lesen tabellen. lust.
Unterscheidung von Medium und Verwendung mehrerer Suchbegriffe Interpretation von Bildern und Pikto- 4D Rachnen wie die Romer SE Molen wie ain HoBoter
Botschalft. bei der Recherche. grammen. Romische Zahlen lesen und schreiben. Rasterbilder mit dem Computer
¥ Medien und Wirklichkeit 2€ Wie funktionieren Suchmaschinen? 3F Schreiben und Lesen LE Ja/Nein - Ein/Aus erzeugen.
Unterscheidung von direkten llenspiel «Puzzl L Text und Bild im Vergleich. Blinzel-Code und Binércode. 5F Malraboter: Schau hinein!
Erfohrungen und Uber Medien ver- oF Index einer Suchmaschine 36 Wort und Bild im Dialog 4F Nullen und Einsen Gberall Ein Programm zum Malen von Raster-
mittelten Erfahrungen. Vergleich Stichwortverzeichnis Text-Bild-Kommunikation und Bilder- Darstellung von Zahlen im Bindr- bildern. Flaggen malen. Programme
16 Wozu benutzt du Medien? in Buichern mit Index einer Such- suche. system. lesen.
"
Funktionen von Medien. aH Erfolgreich prasentieren 4“6 Fingerakrobatik: binar zahlen 56 Schleifen und Verzweigungen
H Die Nachrichtenwelt 26 Rangliste einer Suchmaschine Vorgehen beim Erstellen einer guten Bindr zghlen mit den Fingern. Ein Uberraschungsprogramm:
Unterscheidung von Information Rangierungskriterien von Such- Présentation. Umrechnung Dezimal-/Bindrsystem. Was macht es wohl?
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