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(Unverbindliche)
Kompetenzmodelle
und Aufgaben
sind zu wenig ...

Handlungsdimensionen

Inhaltsdimensionen Sekundarstufe |

Wissen

Verstehen

Anwenden

Gestalten

Reflektieren

Bewerten

Inhaltsdimensionen AHS Oberstufe (Sek 11)

Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Bedeutung von IT in der Gesellschaft

Bedeutung von Informatik in der Gesellschaft

Verantwortung bei der Nutzung von IT

Verantwortung, Datenschutz und Datensicherheit

Datenschutz und Datensicherheit

Geschichte der Informatik

Entwicklungen und berufliche Perspektiven

Berufliche Perspektiven

Informatiksysteme

Informatiksysteme

Technische Bestandteile und deren Einsatz

Technische Grundlagen und Funktionsweisen

Gestaltung und Nutzung personlicher IS

Betriebssysteme und Software

Datenaustausch in Netzwerken

Netzwerke

Mensch-Maschine-Schnittstelle

Mensch-Maschine-Schnittstelle

Anwendungen

Angewandte Informatik

Dokumentation, Publikation und Prasentation

Produktion digitaler Medien

Berechnung und Visualisierung

Kalkulationsmodelle und Visualisierung

Suche, Auswahl und Organisation von Information

Suche, Auswahl und Organisation von Information

Kommunikation und Kooperation

Kommunikation und Kooperation

Konzepte

Praktische Informatik

Darstellung von Information

Konzepte der Informationsverarbeitung

Strukturieren von Daten

Algorithmen, Datenstrukturen und Programmierung

Automatisierung von Handlungsanweisungen

Datenbanken

Koordination und Steuerung von Ablaufen

Intelligente Systeme




IM RAUM GESTANDENE
FRAGEN UND ANLIEGEN
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Das Multismsdio-Magesin fur Osterrvichs Schulen
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Hauptschul AiaiSbE : Unterstufe

= Haben wir eine gesicherte Faktenlage? [ LS
= Wer steuert (formale) Informatische Bildung?
= Wem ist sie ein Anliegen?

a@;

Changing Educational Paradigms
Recommendation 3:

Curriculum development: =
> Reform iiber ,Stundentafeln” liberfillig Digial lteracy and informatics ifip
» ZeitgefidRe fiir Informatische Bildung

» Curriculumsentwicklung — moving target?

» Konsolidierung der Unterrichtsmaterialien

— Develop a curriculum for teaching Digital
Literacy and Computer Science/
Informatics that will allow children in K12
education to have an access to
knowledge that will make them creators
of technology — not just its consumers.
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Bezeichnung des Fach(gebiet)es:
+* MEDIEN UND INFORMATIK (CH)

*¢ DIGITALE TECHNOLOGIEN (AU)

¢ INFORMATIONSTECHNISCHE BILDUNG
“ COMPUTING

4

Art Education 2 2
8| Textile and Technical Handicrafts 2 |

Activities and Sports 4 4

Room for new subjects

o nforatics 1T L
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STUNDEN FREI MACHEN MIT EIN BISSERL NACHHILFE




Lehrplan DGB 2018/2019 - 2021/22/23 R.L.P?

Der derzeit giltige Lehrplan der Verbindlichen Ubung, der mit dem Schuljahr
2021/2022 vier Jahre alt wird/wurde, ist voraussichtlich bald wieder

Geschichte.

" PDF | Bundesgesetzblatt vom 19.4.2018
I BGBI_II_Nr_71_2018.pdf
Adobe Acrobat Dokument 783.2 KB
Download

INTERLUDIUM AB

20 18 . Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
D I G ITALE Digitalisierung im Chancen und Grenzen der Gesundheit und Geschichtliche
Alltag Digitalisierung Waohlbefinden Entwicklung
G R U N D B| LD U N G Informations-, Daten- und Medienkompetenz
Suchen wnd finden Vergheichen und bewerten Organisieren Teilen
ALS Betriebssysteme und Standard-Anwendungen
VE R Bl N D Ll CH E Grundlagen des Betriebssystems Textwerarbeitung Prasentationssoftware Tabellenkalkulation
U B U N G Mediengestaltung
Digitale Medien rezipieran Digitale Medien produzieren inhalte weiterentwickeln

Digitale Kommunikation und Social Media

An der Gesellschaft teilhaben

Digitale Identititen gestalten Eurammenarbelen

Interagieren und kommunizieren

Sicherheit
Gerdte und Inhalte schiitzen Personliche Daben und Privatsphidre schiltzen
Technische Probleml&sung
Technische Bedirfnisse und entspre- L 3 -
| Tech P | |
chende Miglichkeiten identifizieren LA De A RERSEG: IRRCeE it
Computational Thinking

pdit Algorithmen arbeiten Kreative Nutzung von Programmiersprachen
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= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Farschung

AB 2020

8-PUNKTE-PLAN bis 2024

Bildungsmedien-

Programm ,,Digitale Schule”
Schnittstellen Fachbereiche

Aus-, Fort- und
Weiterbildung von

strategie b A
Eduthek MOOC Padagog/innen
K t ienti -
SRR L iutesiegel Portal Digitale Schulverwaltung
Neue Lehrpldane ) e
Lernapps E ; Schule Unterrichtsorganisation
Qualitits-/ Vereinheitlichung 5 IT-Basis- ST
Schulentwicklung Plattformen infrastruktur )
Schulentwicklungs-
programm
Digitale Endgerite Digitale Endgerdte (SCHEP 2020)
Schiiler/innen Lehrer/innen

Bildungsagentur
OeAD

JETZT AUF AMOL A BISSALE
VUL AKTSCH'N IN AUSTRIA ...




Kommen wir auf die digitale Uberholspur?
Nas erwartet die Schulen mit dem Pflichtfach Digitale Grundbildung?
www.ocg.at/think-tank10

MS Teams Meeting OESTERREICHISCHE @
i COMPUTER GESELLSCHAFT
14. Marz 2022, 17:00 @ AUSTRIAN

COMPUTER SOCIETY

Wechselt Osterreich auf die digitale Uberholspur?
Event by Ronald Bieber

[5] Mon. Mar 14, 2022, 5:00 PM - 6:00 PM (your local time) Add to calendar ~
@t Online

C7_,' AL S IV Ehttps://tinyurl.com/OCGTT 10
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die welt ist ein ._| 4

=

die welt ist eine katze

die welt ist ein dorf

die welt ist eine blhne

die welt ist ein irrenhaus

die welt ist ein dorf globalisierung
die welt ist ein dorf englisch

die welt ist eine bilihne shakespeare

die welt ist eine simulation

Google Suche Auf gut Gliick!

Unangemessens Venyollstandigungen melden



Ist dreieckig




https://charta-digitale-bildung.de/
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Wie nutze ich das?

Anwendungsbezogene Perspektive





https://charta-digitale-bildung.at/
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Analyse — Reflexion — Gestaltung
. : Interaktion
Wie nutze ich das? Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Anwendungshezogene Perspektive

Achtung Meinung(en)! Quelle bekannt ;-)

Mit der Umwandlung der Anwendungsperspektive in die
Interaktionsperspektive verliert man beim Frankfurter Dreieck eine einfache
Erklarungsmaoglichkeit.

Fur einen pragmatischen Bedarf in der Bildungspolitik ist das Frankfurter
Dreieck nicht sehr hilfreich.

In der Aus- und Weiterbildung ist es ratsamer, das weiterhin einfacher
zugangliche Dagstuhl-Dreieck verwenden.



,Fur mich ist beim Dagstuhl-
Dreieck relevant, dass die
Anwendungsperpektive
salopp und ungenau
formuliert so das ECDL-
Wissen umfasst und ich
Entscheidungsragerinnen
somit relativ rasch und
einfach anhand der anderen
beiden Perspektiven
aufzeigen kann, dass es
eben mehr braucht als nur
Anwendungskompetenzen.”

http://blog.doebe.li/Blog/DagstuhlDreieckZweiNull

Prof. Dr. Beat Dobeli Honegger,
Leiter Institut fur Medien und
Schule, Padagogische Hochschule
Schwyz

?? Diein der heutigen Zeit erfor-
derliche digitale Miindigkeit Rann
nur durch die Kombination einer
technischen, einer gesellschaft-
lich-kulturellen und einer anwen-
dungsbezogenen Perspektive und
der Zusammenarbeit aller Bezugs-

disziplinen erreicht werden. 29



7 Themenfelder

- Informationsdarstellung mit Grafik-,
Text- und Multimediadokumenten (18)

- Projekt: Erstellen einer

Multimediaprasentation (5)

- Hierarchische Informationsstrukturen —

Dateisystem (5)

- Vernetzte Informationsstrukturen (8)

- Chancen und Risiken digitaler

Kommunikation (5)

- Beschreibung von Abldufen durch

Algorithmen (11)
- Projekt (4)

4 Themenfelder

- Daten und Codierung
- Algorithmen

- Rechner und Netze

- Informationsgesellschaft und

Datensicherheit

Mecklenburg-
Vorpommern

4 Themenfelder

- Daten und ihre Spuren

- Computerkompetenz

- Algorithmisches Probleml6sen
- Automatisierte Prozesse




GEHEIMER (!) LEHRPLANENTWURF
FUR DAS PFLICHTFACH
DIGITALE GRUNDBILDUNG
SCHULSTUFEN 5 - 8

verantwortungsvoll geaigiialisierun
informationen}

N aflektoren 1 Fa“r;n'fm','fn':.’.r‘v h
. nUtZUﬂg beschreiben
agor ,r.'_””'“'l analysieren




S e e (st Sdmes g Dmtm

e T T

e
=
o e e o B e

e . Mg, ket e Pl . A LAk St §

e B e e
——

At e e ey gy A Rt g e ot o =
[ = Eo—

Spm i e v o e e s & b
At e o i e b i
[t

s m i o bk

2w A . e ks i i Foiias e A

Dl M e P it o, Rl et 1ol B et o s it M STt

oy —
At ot [l s S e
P

[EvSTR— [
[
P e b i mt vt Ao e e

iy e

e e

[t —— -
e
s o
e e
g e e e b e

l..—-—
T e, I i iyt e et ey =

R
[ ——— s

B P ey e bt
[ ——

Preseisie hokaks Sghel slen med Sk Algethass

i o e A e s B

- K s Nmsme
i —
D s il Sk L.
{11 Fmtcicn e Postabtion b ey Cbrtampiny "8 [k s s wd dae
1 e gk mbain e e IR
o i o ey el irarn i)
Ry —

T rogrr gk Lk S Ak s b m et i i Bt b ot

-ﬁlmﬁﬂu-b—tﬂ—-v!—n—il-l—n-?-—m—

_Wm—mhﬂuwthm

Py
& Ehamany
P
e e
i Schborirrs sl by L.
s g



- ~1;u“,;:° grundblldung

. wechse burkungen BChnok

a"s"pekte systeme

' anal

" gen personucnen kommunizieren
= —o=memeigené informatischer

— m.o..nvorke rung

T gesellschaftllche

-5?':Q"',,7_7-%_1.:.?’_’3' -produktion, d 1 “'"t I
-~ software g |

ve.ra ntwortungsvoll

~-. interdisziplinéren

w2 informationen

reflaxion

N‘

-—

7 Wkoopeneren reﬂektlerenm;.“
t ..funktionen

UtzUng

~han Sy Puenwanubanen oo,
: al th T

dngltal

~ ainfache
T r_nenschen

gon men

: - - erkennen darstellungsformen

= :.j ~'“-::a;t_:-;; :":'m erstellent?::"

klasse

- ~:;:° " vers -,.-.. geeignete

D6 nachwaitnehen
~ee

mchace" S —
S

nowett :

orientierung punar e
hmterfragen -mm
n Utzen bedmgungen ertmchain ww e
medienwandel angebote ==~ .
technologien T =

Veréﬂenthchung beaciveliarm s
10glich keltennzfs."::;m",:m-
rionmatecne  bericksichtigen 7, ormpsiionsl ""'”*e -':_

kommunlkatlon

. g pefsonalrsveﬂen SEUKRTRN e

C |g|taI|S|erung ...... : -.

COMPUtersystema:

“handlungsmaoglichkeiten—

,kompetenzberelch

niemet [ konzepte entwerfen wissen - P
datefi=—
4 o geraten versishen R
mowmacw mwwe oy erverr
erhebung ° gerite o aurmmhfeggﬁgp 'f__'j'"
besch reiben mm -
analysieren
mformahonssystemen e —— e g e
speichern é" rﬁe I — |
ese"SChaef;} entwl'taklung “““““ S v,
bi —— .T.T; g
dl%ltaler?w.s?n"eﬁ U'Tg s e o 2wy
IS |e en czv:mv:"-" “-\w Soan .'":"'" ._-...-
programmleren'wm sarea I _' e




Lehrplanentwurfe Digitale Grundbildung

" POF | Finale Entwurfsversion Lehrplan Digitale Grundbildung (Marz
;LL 2022)
. Lehrplan_Digitale Grundbildung_Sekundars
Adobe Acrobat Dokument 295.1 KB
Download

" POF | Prafinale Entwurfsversion mit Anwendungsbereichen ...
;LL LEHRPLAMNENTWURF-DIGITALE-GRUNDBILDUMNG-1-
Adobe Acrobat Dokument 110.6 KB

Download
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Bildungs- und Lehraufgabe
Digitale Grundbildung

Forderung von

e Medienkompetenz
 Anwendungskompetenzen
* informatischen Kompetenzen

Ermoglichung von
* Orientierung und

* miundigem Handeln im 21. Jahrhundert

Digitale Artefakte

erkunden

kritisch hinterfragen
verantwortungsvoll nutzen
gestalten

Die Digitale Grundbildung bietet
vielfache Moglichkeiten zum
facherverbindenden Unterricht.



Didaktische Grundsatze

Fiir die DGB bieten sich ein ganzheitlicher Zugang zu digitalen
Artefakten, wie z.B.

e ko-konstruktive,

* erfahrungs-

e sowie reflexions-

* und problemlosungsorientierte Methoden wie

Critical Thinking,
Design Thinking,
forschendes Lernen und
Playful Learning.

Digitale Grundbildung erfordert facherverbindende und
facherlibergreifende Arbeitsformen.



MEdlenblldung umfasst die Beschaftigung mit der Entstehung, Entwicklung und

Zukunft digitaler Medienkonstellationen. Reflexion und Kritik betreffen beispielsweise
medienbiografische Entwicklungen bzw. Bedingungen der Mediensozialisation

sowie digitaler Inklusions- und Exklusionsdynamiken. Medienbildung geht vom
Zusammenspiel von Nutzung und Teilnahme an aktueller Medienkultur aus.

Informatische Bildung umfasst das Analysieren, Interagieren,

Modellieren, Codieren und Testen im Umgang mit Informatiksystemen,

Software, Automatisierung, Daten und Vernetzung. Die Entwicklung
informatischer und medientechnischer Kompetenzen orientiert sich besonders an

didaktischen Prinzipien der sogenannten 21st Century Skills, der 4 ks
(kritisches Denken, Kreativitat, Kommunikation und Kollaboration) und
des Computational Thinking.

Gestaltu ngSkomPEtenZ geht von einem ZUsammenspiel von

informatischer Bildung und Medienbildung aus und bietet vielfiltige
analytische, produktive und kreative zuginge zu funktionalen

Medieneinsatzen und asthetischen Medienformaten in globalisierten digitalen
Kulturen



Frankfurt: Die besten Tipps einer Einheimischen Frankfurt: Alle Sehenswirdigkeiten vom Rome... 10 Frankfurt Sehenswiirdigkeiten | Reisetipps fir To..
22places.de fnp.de furnishedinsi de.com

DIE TOP 10 Sehenswirdigkeiten in.. Top Sehenswiirdigkeiten in Frankfurt am Main
.

tripad visor.de

basierend auf dem Frankfu rt DrEiECk, auf folgenden Perspektiven:
* der technisch-medialen (T),
e der gesellschaftlichkulturellen (G) und
* der interaktionsbezogenen (l).

Mit diesen konnen digitale Phanomene unserer Gesellschaft beispielhaft
auf unterschiedlichen Ebenen und in verschiedenen Graden
der Abstraktion didaktisch bearbeitet werden.



Strukturen und Funktionen digitaler informatischer und
medialer Systeme und Werkzeuge (T)

informatische Funktions- und Wirkprinzipien sowie die Reflexion ihrer nicht unmittelbar
sichtbaren Einflisse auf Kultur, Politik, Gesellschaft und Lebenswelt.

Gesellschaftliche Wechselwirkungen durch den Einsatz
digitaler Technologien (G)

betreffen etwa soziale Umgangsformen, die politische Organisation oder die
Kommunikation. Die historische Perspektive erlaubt es, Kontinuitaten und
Entstehungsprozesse sowie damit verbundene Traditionen zu verstehen.

Interaktion in Form von Nutzung, Handlung und
Subjektivierung (l)

Sie erlaubt die Analyse, Reflexion und kreative Gestaltung personlicher und kollektiver

Handlungsrepertoires. Dies beinhaltet auch die Frage, wie und mit welchen Zielen
Menschen Medien erstellen, gestalten und Systeme nutzen.



Kompetenzmodell und Kompetenzbereiche

Orientierung:

gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung analysieren
und reflektieren

Information:

mit Daten, Informationen und Informationssystemen verantwortungsvoll
umgehen

Kommunikation:
Kommunizieren und Kooperieren unter Nutzung informatischer, medialer Systeme

Produktion:

Inhalte digital erstellen und veroffentlichen, Algorithmen entwerfen und
Programmieren

Handeln:

Angebote und Handlungsmoglichkeiten in einer von Digitalisierung gepragten
Welt einschatzen und verantwortungsvoll nutzen



Kompetenzbeschreibungen und Anwendungsbereiche
Lehrstoff (5. — 8. Schulstufe)

Bsp. Kompetenzbereich Produktion 5. Schulstufe (Altersgruppe ~10 Jahre)

Kompetenzbereich Produktion: Inhalte digital erstellen wond veridffentlichen, Algorithmen
entwerfen und Programmieren
Die Schiileninnen und Schiiler konnen

(T) emdeutige Handlungsanleitungen (Algonthmen) nachvollzichen, ausfilhren sowie
selbststindig formulieren.

(T) modelheren, wie Programme Daten speichern und verarbeiten, indem sie Zahlen oder
andere Symbole zur Darstellung von Informationen verwenden.

(G) verschiedene Darstellungsformen von Inhalten und die Wirkung auf sich und andere
beschreiben.

(I) mut Daten einfache Berechnungen durchfiihren sowie i verschiedenen (wvisuellen)
Formaten sammeln und prisenticren.

(I}) emnzeln und gememsam Texte und Prasentationen (unter Einbezichung von Bildern,
Grafiken und anderen Objekten) struktuneren und formatieren.
Anwendungsbereiche

Zerlegen der Schnitte, die zur Lésung emnes Problems erforderlich sind, in eine genaue Abfolge
von Anwelsungen unter Verwendung der nchtigen Terminologie

MNutzung von Sequenzen und emnfachen Schleifen

Fehlersuche mm Algorithmen oder Programmen

Nutzung von Variablen zum Speichern und Andern von Daten
Planung, Gestaltung und Auswertung von Umfragen



1. KLASSE (5. Schulstufe)

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Strukturen und
Funktionen digitaler

erkunden, was das Digitale
im Unterschied zum Analo-
gen ausmacht, und an inter-

verschiedene Suchma-
schinen nennen und er-
kldren, wie eine Such-

modellieren, wie Infor-
mationen in kleinere
Teile zerlegt, als Pakete

eindeutige Handlungsan-
leitungen (Algorithmen)
nachvollziehen und aus-

unter Nutzung einer an-
gemessenen Terminolo-
gie gangige physikalische

informatischer und disziplindren Beispielen auf- | maschine prinzipiell durch mehrere Gerdte filhren sowie verbalund | Komponenten von Com-
. zeigen, welche Elemente/ funktioniert. liber Netzwerke und das | schriftlich formulieren. putersystemen (Hard-
medialer Systeme Komponenten und Funktio- Internet (ibertragen und _ . ware) identifizieren sowie
und Werkzeuge nen dazugehdren. am Zielort wieder zusam- [ modellieren, wie Pro- beschreiben, wie interne
o ) mengesetzt werden. gramme Daten SPE'ChE"‘ und externe Teile von di-
das Erlnzlp der Eingabe, Ver- u_nd verarbeiten, indem gitalen Geriten funktio-
arbeitung und Ausgabe ex- sie Zahlen oder andere nieren und ein System
emplarisch an den Bestand- Symbole zur Darstellung  Bpiiden.
teilen und der Funktions- von Informationen ver-
weise eines digitalen Endge- wenden.
rats beschreiben.
Gesellschaftliche geeignete Software (auch Bedingungen, Vor- und | an Beispielen der Nut- verschiedene Darstel- Mediennutzungsformen
\ freie Software) auswahlen Machteile von personali- | zung von Software auf- lungsformen von Inhalten J§sowie deren historische
WEChSEIWWkunEE" und bedienen, um unter- sierten Suchroutinen fir | zeigen, wie digitale Tech- Jund die Wirkung auf sich [ Entwicklung und gesell-

durch den Einsatz di-
gitaler Technologien

schiedlichste Aufgaben aus-
zufiithren, und erkennen,
dass Benutzerinnen und Be-
nutzer unterschiedliche Be-
dirfnisse und Vorlieben in
Bezug auf die von ihnen ver-

wendete Technologie haben.

sich selbst erkldren.

nologien neue Formen
der Zusammenarbeit er-
maglichen sowie respekt-
voll und verantwortungs-
bewusst mit anderen on-
line zusammenarbeiten..

und andere beschreiben.

schaftliche Etablierung im
Zuge des Medienwandels
beschreiben.

Interaktion in Form
von Nutzung, Hand-
lung und Subjektivie-
rung

das personliche Nutzungs-
verhalten vergleichend ana-
lysieren, hinterfragen und
sinnvolle Moglichkeiten der
Veranderung benennen so-
wie vergleichen, wie die
Menschen vor und nach der
Einfihrung oder Ubernahme
der Digitalisierung leben und
arbeiten.

mit einem digitalen Ge-
rit Informationen spei-
chern, kopieren, suchen,
abrufen, dndern und 13-
schen und die gespei-
cherten Informationen
als Daten definieren.an-
hand grundlegender Kri-
terien einschatzen.

verschiedene digitale
Kommunikations-, Kolla-
borationswerkzeuge und
-dienste benennen, be-
schreiben und sinnvolle
Mutzungsszenarien auf-
zeigen.

mit Daten einfache Be-
rechnungen durchfiihren
sowie in verschiedenen
visuellen Formaten sam-
meln und prasentieren.

einzeln und gemeinsam
Texte und Prasentationen

unter Einbeziehung won
Bildern, Grafiken und an-
deren Objekten struktu-
rieren und formatieren.

Hilfesysteme bei der Pro-
blemlésung nutzen.




ANWENDUNGSBEREICHE 1. KLASSE (5. Schulstufe)

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Unterschiede in der Rezep-
tion von analogen und digita-
len Medien

Kommunikationsbedlrfnisse aus
dem Alltag

Anforderungen an digitale Kommu-
nikationswerkzeuge

Kommunikationsplattformen, Lern-
plattformen, Cloudplattformen

Erhebung und Speicherung der Da-
ten von Nutzerinnen und Nutzern
sowie deren Nutzung

Gemeinsames Bearbeiten von On-
line-Dokumenten, Videokonferen-
zZen

Reale Probleme der Cybersicher-
heit

Schutz von persdnlichen Daten

Zerlegen der Schritte, die zur Ldsung
eines Problems erforderlich sind, un-
ter Verwendung der richtigen Termi-
nologie in eine genaue Abfolge von
Anweisungen

Nutzung von Sequenzen und einfa-
chen Schleifen

Fehlersuche in Algorithmen oder Pro-
grammen

Nutzung von Variablen zum Speichern
und Andern von Daten

Planung, Gestaltung und Auswertung
von Umfragen

Wichtigste Komponenten eines
Computers

Motwendige Funktionen eines Be-
triebssystems im Normalbetrieb

ANWENDUNGSBEREICHE 3. KLASSE (7. Schulstufe)

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Verbesserungen fiir das De-
sign von digitalen Geraten
auf Basis von Nutzungsanaly-
sen

Gefahren fiir die Chancen-
gleichheit bei der Nutzung
von Informationstechnolo-
gien

Datensicherungen und -wie-
derherstellungen

Beschreibung von Daten hin-
sichtlich ihrer Formate,
Grofe und bindren Struktur

Manipulative und monoper-
spektivische Darstellungen

Verschliisselungsmetho-
den fiir die sichere Uber-
tragung von Informatio-

nen

Physischer und digitaler
Schutz von elektroni-
schen Informationen

Eindeutig benannte Variablen, die ver-
schiedene Datentypen reprasentieren,
und Operationen mit deren Werten

Prozeduren und Funktionen mit Parame-
tern zum Organisieren von Code

Gezielte bzw. manipulative Darstellun-
gen, z. B. in Diagrammen, durch Bildaus-
schnitte oder Vertonung




Wir sitzen nun selbst
verwundert und
sehn betroffen
den Vorhang auf und
viele Fragen offen.




